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Okulumuzda 2021-2022 Eğ�t�m yılında İng�l�zce Öğretmen�  Hande  Akçasu kuruculuğunda  “The R�ght Move
- Doğru Hamle” �s�ml� b�r eTw�nn�ng projes� yürütülmekted�r. Bu projede �k� farklı ek�p yer almaktadır. Hande
Akçasu ve Özlem Sağlam rehberl�ğ�nde 17 öğrenc�m�z projede görev almıştır. Projede Romanya, Hırvat�stan ve
Türk�ye’den toplam 12 ortak yer almaktadır.

Proje öğrenc�ler�n algı, hafıza ve b�l�şsel becer�ler�n� gel�şt�rmey�, yabancı d�l gel�ş�m�n� desteklemey�, gel�şen
teknoloj�ye Web 2.0 araçlarını kullanarak uyum sağlamayı ve sosyalleşmeler�n� hedeflemekted�r. Proje
amaçları arasında z�hn� akt�f tutarak öğrenmey� mümkün kılma, planlı davranma yeteneğ� kazanma, farklı
yöntemler düşünerek çözüm üretme yeteneğ�n� gel�şt�rme, boş vak�tler� öğrenerek geç�rmey� sağlama,

sosyalleşmey� d�l gel�ş�m� aracılığıyla gerçekleşt�rme ve Web 2.0 araçlarının derslere entegre ed�lmes� yer
almaktadır.

  Tüm çalışma sürec�nde akran eğ�t�m� ön planda tutularak öğrenc�ler�n sorumluluk alması, oyunların
planlanıp hazırlanmasından basımına kadar, proje çıktısı olarak hazırlayacakları “Zeka Oyunları Derg�s�”n�n
tüm aşamalarında akt�f rol almaları, farklı zeka oyunlarını öğren�p, kend�ler� yen� oyunlar tasarlayarak yen�
becer�ler ed�nmeler�, oyunları a�leler�yle oynayarak ver�ml� zaman geç�rmeler� ve zeka oyunları aracılığıyla
sosyal başarılarının artması hedefler�m�z arasındadır. Bu projeyle öğrenc�ler�m�z�n gel�ş�m�ne katkı
sağlanacağına em�n�z.

Bu derg�, okulumuzdak� proje ek�pler�ndek� öğrenc�ler�n çalışmaları ve düzenlemeler� �le THE RIGHT MOVE –

Doğru Hamle projes� ürünü olarak hazırlanmıştır. Derg�n�n hazırlanmasında emeğ� geçen tüm danışman
öğretmenler�m�ze ve öğrenc�ler�m�ze teşekkür eder başarılarının da�m olmasını temenn� eder�m.

 

Emeğ�n�ze ve yüreğ�n�ze sağlık…

 

     Adem DÜZGÜN
        Yeş�lköy Anadolu L�ses�  
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Ed�törler
El�f ÖZELCİ 

 Zeynep Ceren PEKŞEN

Hazırlayanlar
Alara ÖRTÜL

El�f ÖZELCİ 

Işıl Buket ÖZDİL

Mert Efe UÇARER

Mel�s Su ARSLAN

Z. Ceren PEKŞEN

Zeynep Betül KARACAN

Rana Aleyna YURT 

Tansel DİZMEN

Serra ALTUNCU 

Aral YAŞGÜÇLÜKAL

Efe Ömer TEMEL

İrem ÇELİK

Arda ONGUN 

Em�ne Naz GENÇ 

M�ray Sena BALTA 

Kıvanç YAVUZ 

Danışmanlar
Özlem SAĞLAM
Hande AKÇASU

Bu Derg� , eTw�nn�ng projes� kapsamında tamamı proje ek�b�ndek� öğrenc�ler tarafından

hazırlanan sorulardan oluşmaktadır. Tüm hakları Yeş�lköy Anadolu L�ses�ne a�tt�r.



 futosh�k� japon �ş� yen� b�r mantık bulmacası.sudoku’dan
 daha fazla d�kkat �steyen

 ve "eş�t değ�l" anlamına gelen futosh�k�’n�n b�r kaç
 bas�t kuralı bulunuyor.

 futosh�k�’de her kutucuğa 1’den 5’e kadar  rakamlar 
yerleşt�r�l�yor, aradak� büyüktür, 

küçüktür ve eş�tt�r �şaretler�, oyuncuya yön ver�yor.

FUTOŞIKI
1-4

1-4
1-4

1-5
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H�çb�r zafere  ç�çekl�
yollardan g�d�lmez.

-La Fonta�n

1-5

1-4

1-5
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Eğer b�r gün ben�m

sözler�mle

b�l�m ters düşerse 

b�l�m� seç�n.

-Atatürk

KENDOKU
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Her satırda ve her sütunda 1’den
n’e kadar tüm rakamlar yalnız b�rer

kez yer almalıdır. (Örneğ�n 6×6

boyutunda kendokuda 1’den 6’ya
kadar rakamlar kullanılab�l�r.)
Kalın ç�zg�yle bel�rt�lm�ş her

bölgen�n �ç�ndek� sayılar, bölgen�n
köşes�ndek� �şleme tab� tutulunda

bölgen�n köşes�ndek� sayıyı
vermel�d�r.

Bölge �ç�nde rakam tekrarı olab�l�r.
Her kendoku bulmacasının yalnızca

b�r çözümü vardır.

Kendoku oyunu 4 �şleme dayalı b�r oyun
olduğu �ç�n kuralları herkes tarafından

kolaylıkla anlaşılab�l�r.
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Her satır ve sütunun dışındak�

sayı o satır ve sütuna 

kaç çadır koyulması gerekt�ğ�n� 

göster�r.

Ağaç konulmuş yerlere

 çadır konamaz.

Ağaç ve Çadır
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B�lg�n�n efend�s�

olmak �ç�n çalışmanın

uşağı olmak gerek�r.

-Honore de Balzac
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 Dom�no Yerleşt�rme

Dom�no yerleşt�rme oyununun amacı ,
oyun tablosunun altında ver�len dom�no 

taşlarını oyun tablosunda bulmaktır.
Hem d�key hem yatay şek�lde bulunab�l�r.
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Dehanın 10'da 1'�

yetenek 10'da 9'u

çalışmaktır.

 

-Albert E�nste�n
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 APARTMAN SUDOKU

Amaç, her ızgarayı 1'den 4'e kadar olan sayılarla

doldurmaktır. Oyunun bu aşaması Sudoku'ya benzer.

Çerçevedek� sayıların amacı  kenardan bakıldığında o

satır veya sütunda kaç tane sayı gözüktüğünü

anlatmaktır. Örneğ�n çerçevede 1 yazıyorsa  b�t�ş�ğ�nde 

 en büyük rakam olan 4 vardır k� sadece 1 rakam

gözüksün . Temel kural her sayı her satırda ve sütunda

yalnızca b�r kez yer almalıdır.
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  Beden eğ�t�m� ders�nde öğrenc�ler yan

yana d�z�lerek b�r da�re oluşturup yere

oturuyorlar. Çocukların her b�r�n�n, �k�

yanındak� çocuklarla arasındak�

uzaklık b�rb�r�ne eş�t. Öğretmenler�,

b�rden başlayarak, çocukların her

b�r�ne sırayla b�rer numara ver�yor. 21.

sıradak� çocuk, 7. sıradak� çocuğun

tam karşısında oturduğuna göre,

da�rede kaç çocuğun olduğunu

bulab�l�r m�s�n�z?

 B�lmece B�ld�rmece

 

 Öğrenmek akıntıya

karşı yüzmek

g�b�d�r.  

 İlerletemed�ğ�n�z

takt�rde ger�lers�n�z.

-Ç�n Atasözü
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SUDOKU

 

Sudoku oyunu 9 hücreden oluşan 9

karen�n 3 boyut d�yeb�leceğ�m�z
düzlemde 1’den 9’a kadar sayıların tek b�r

defa kullanılması şartı �le d�z�lmes�
gerek�yor. Sudoku oyununda her satır ve

sütunda 1'den 9'a kadar olan sayılar
sadece b�r kez kullanılarak d�z�lmes�

gerek�r. Aynı zaman da sudoku oyununda
9 hücreden oluşan her b�r kare �ç�nde

1'den 9'a kadar sayılar b�r kez kullanılarak
d�z�lmes� gerek�r.
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B�lg�l� olduğumuz oranda özgür
oluruz.

-Sokrates
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SİHİRLİ PİRAMİT 

En üst da�reden başlayarak b�r alt satıra geç�n�z.

 Alt satırdak� da�ren�n üst satırdak� da�reye
değmes� gerek�r.

Tüm rakamlar en fazla b�rer kez kullanılmak
şartıyla s�h�rl� p�ram�tten geçen g�zl� yolu bulun. 



B�r kadın her gün, b�r öncek� gün

yed�ğ�nden 10 adet fazla fındık

yemekted�r. 6. gün sonunda

kadının yed�ğ� fındıklar 180 adet

olmuştur. Kadın �lk gün kaç

fındık yem�şt�r?
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Charles D�ckens

Ne kadar çok çalışırsan,o kadar mesut olursun.

-Charles DICKENS

 B�lmece B�ld�rmece



ÇERÇEVE SUDOKU 

17

Normal sudoku kuralları aynen
geçerl�d�r.

Çerçevedek�  sayıların b�t�ş�ğ�ndek� üç
rakamın toplamı çerçevedek� b�r sayının
toplamını vermel�d�r. Örneğ�n soldak�
çerçeve sudokuda �şaretlenm�ş olan üç

kutudak� rakamların toplamları 14

sayısını vermel�d�r. 



B�lg� cesaret ver�r,cehalet

küstahlık.

-M�guel de Cervantes

-M�guel de Cervantes



ABC BAĞLAMA 
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ABC Bağlamaca, eş�t aralıklı harfler ve

noktalardan oluşan karesel b�r zem�n

üzer�nde hazırlanmış zeka oyunudur.

Oyundak� amaç harfler� ç�ftler� �le

eşleşt�rmekt�r. Yan� A harf� �le d�ğer A

harf�n�, B harf� �le d�ğer B harf�n�, C

harf� �le C harf�n� g�b�.



 İy� b�r başlangıç yarı yarıya

başarı demekt�r.

-André G�de

ec



21

D�yagramdak� beyaz hücreler�n tamamından 

 yatay veya d�key �lerleyerek geçen ve 

 kend�s�n� kesmeyen kapalı b�r yol ç�z�n. Yol
renkl� hücrelerden geçemez. 

 

PATİKA 

PATİKA 
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Hayatta en hak�k� mürş�t �l�md�r.

 

-Mustafa Kemal ATATÜRK

Mustafa Kemal Atatürk



İŞLEM KARESİ 
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Oyunun Amacı:

1'den 9'a kadar olan rakamları

sadece b�rer kez kullanarak ve

matemat�ksel �şlem

öncel�ğ�ne r�ayet ederek

d�yagram dışında ver�len

eş�tl�ğ� sağlamak.
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B�r matemat�k problem�ne dalıp 

g�tmekten daha büyük mutluluk 

yoktur.

-C.Morley



25

ÇİT

Noktaları yatay veya d�key ç�zg�lerle b�rleşt�rerek

kapalı tek b�r ç�t oluşturulmalıdır. Bulmacadak�

rakamlar bulundukları noktalar arasının kaç

kenarında ç�t parçası olduğunu göster�r. İçer�s�nde

rakam olmayan hücreler�n kenarlarında herhang�

b�r sayıda ç�t olab�l�r veya h�ç ç�t olmayab�l�r.

Ç�zd�ğ�n�z ç�t kend�s�n� kesemez. 1 rakamının

etrafında 1 ç�t , 2 rakamının etrafında 2 ç�t, 3

rakamının etrafından 3 ç�t  geçmes� gerek�r. Ç�zg�

olması olanaksız olan kenarlara 0 yazılır
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İnsanı sadece b�l�m ve
sanat yücelteb�l�r.

-Beethoven





Cevap Anahtarı

Futoş�k�
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Cevap Anahtarı

Kendoku
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Ağaç ve Çadır

Cevap Anahtarı
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Cevap Anahtarı

Dom�no Yerleşt�rme

Cevap Anahtarı

31



Cevap Anahtarı

Apartman Sudoku

B�lmecen�n cevabı:
21’le 7 arasındak� fark
14’tür. Bu da da�ren�n
yarısında 14 çocuk var
demekt�r. Da�rede 28

çocuk vardır.
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SUDOKU 

Cevap Anahtarı



SİHİRLİ PİRAMİT 

Cevap Anahtarı
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B�lmecen�n cevabı:

1. gün X tane

2. gün x + 10 tane

3. gün x + 20 tane

4. gün x + 30 tane

5. gün x + 40 tane

6. gün x + 50 tane

6. gün sonunda 6x + 150 = 180 �se 6x = 30

olur. X= 30:6 = 5 adet fındık yem�şt�r.



ÇERÇEVE SUDOKU 

Cevap Anahtarı
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Cevap Anahtarı

ABC BAĞLAMA  
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PATİKA  

Cevap Anahtarı
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İŞLEM KARESİ  

Cevap Anahtarı
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ÇİT 

Cevap Anahtarı
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