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Okulumuzda 2021-2022 Egitim yilinda Ingilizce Ogretmeni Hande Akcasu kuruculugunda “The Right Move
- Dogru Hamle” isimli bir eTwinning projesi yurutulmektedir. Bu projede iki farkli ekip yer almaktadir. Hande

Akcasu ve Ozlem Saglam rehberliginde 17 6grencimiz projede gorev almistir. Projede Romanya, Hirvatistan ve
Turkiye’den toplam 12 ortak yer almaktadir.

Proje ogrencilerin algi, hafiza ve biligsel becerilerini gelistirmeyi, yabanci dil gelisimini desteklemeyi, gelisen
teknolojiye Web 2.0 araclarini kullanarak uyum saglamayi ve sosyallesmelerini hedeflemektedir. Proje
amaclari arasinda zihni aktif tutarak ogrenmeyi mumkun kilma, planh davranma yetenegi kazanma, farkli
yontemler dusunerek ¢ozum uretme yetenegini gelistirme, bos vakitleri ogrenerek gecirmeyi saglama,
sosyallesmeyi dil geligsimi araciligiyla gerceklestirme ve Web 2.0 araclarinin derslere entegre edilmesi yer
almaktadir.

Tum calisma suirecinde akran egitimi on planda tutularak ogrencilerin sorumluluk almasi, oyunlarin
planlanip hazirlanmasindan basimina kadar, proje ciktisi olarak hazirlayacaklari “Zeka Oyunlari Dergisi”nin
tum asamalarinda aktif rol almalari, farkli zeka oyunlarini ogrenip, kendileri yeni oyunlar tasarlayarak yeni
beceriler edinmeleri, oyunlari aileleriyle oynayarak verimli zaman gecirmeleri ve zeka oyunlari araciligiyla
sosyal basarilarinin artmasi hedeflerimiz arasindadir. Bu projeyle ogrencilerimizin gelisimine katki
saglanacagina eminiz.

Bu dergi, okulumuzdaki proje ekiplerindeki ogrencilerin ¢alismalari ve duzenlemeleri ile THE RIGHT MOVE -
Dogru Hamle projesi urunu olarak hazirlanmistir. Derginin hazirlanmasinda emegi gecen tum danisman
ogretmenlerimize ve ogrencilerimize tesekkur eder basarilarinin daim olmasini temenni ederim.

Emeginize ve yureginize saghk...
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Bu Dergi, eTwinning projesi kapsaminda tamami proje ekibindeki ogrenciler tarafindan
hazirlanan sorulardan olusmaktadir. Tum haklari Yegilkoy Anadolu Lisesine aittir.



futoshiki japon isi yeni bir mantik bulmacasi.sudoku’dan
daha fazla dikkat isteyen
ve "esit degil” anlamina gelen futoshiki'nin bir kacg
basit kurali bulunuyor.
futoshiki’de her kutucuga 1'den 5’e kadar rakamlar
verlestiriliyor, aradaki buyuktur,
Kucuktur ve esittir isaretleri, oyuncuya yon veriyor.
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Kendoku oyunu 4 isleme dayali bir oyun
oldugu icin kurallari herkes tarafindan
kolaylikla anlasilabilir.

Her satirda ve her stutunda 1'den
n'e kadar tim rakamlar yalniz birer
kez yer almalidir. (Ornegin 6x6
boyutunda kendokuda 1'den 6'ya
kadar rakamlar kullanilabilir.)
Kalin gizgiyle belirtilmis her
bolgenin icindeki sayilar, bolgenin
kosesindeki isleme tabi tutulunda
bolgenin kosesindeki sayyi
vermelidir.

Bolge icinde rakam tekrari olabilir.
Her kendoku bulmacasinin yalnizca
bir cozumu vardir.
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Amac, her izgarayi 1'den 4'e kadar olan sayilarla
doldurmaktir. Oyunun bu agamasi Sudoku'ya benzer.
Cercevedeki sayilarin amaci kenardan bakildiginda o

satir veya sutunda kac tane say1 gozuktugunu
anlatmaktir. Ornegin cercevede 1yaziyorsa bitisiginde
en buyuk rakam olan 4 vardir ki sadece 1 rakam
gozuksun . Temel kural her sayi her satirda ve stitunda
yalnizca bir kez yer almalidir.
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Beden e}itim‘lersinde ogrenciler yan

yana dizilerek bir daire olusturup yere
oturuy rlahocuklarm her birinin, iki
yvanihdaki ¢cocuklarla arasindaki
uzaklik birbirine esit. Ogretmenleri,
birden baslayarak, cocuklarin her
birine sirayla birer numara veriyor. 21.
siradaki cocuk, 7. siradaki cocugun
tam karsisinda oturduguna gore,
dairede ka¢ cocugun oldugunu

bulabilir misiniz? § | 2

= (




| 4

Sudoku oyunu 9 hucreden olusan 9
karenin 3 boyut diyebilecegimiz
duzlemde 1’den 9’a kadar sayilarin tek bir
defa kullanilmasi sarti ile dizilmesi
gerekiyor. Sudoku oyununda her satir ve
suitunda 1'den 9'a kadar olan sayilar
sadece hir kez kullanilarak dizilmesi
gerekir. Ayni zaman da sudoku oyununda
9 hicreden olugan her bir kare igcinde
1'den 9'a kadar sayilar bir kez kullanilarak
dizilmesi gerekir.




Bilgili oldugumuz oranda ozgur
oluruz.
-Sokrates







Bir kadin her guin, bir onceki guin
vediginden 10 adet fazla findik
yemektedir. 6. gun sonunda
kadinin yedigi findiklar 180 adet
olmustur. Kadin ilk gun ka¢

U ' findik yemigtir?
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Ne kadar ¢ok calisirsan,0 kadar mesut olursun.
—Charles DICKENS

Charles Dickens




9 16 20 12 18 156 14 |12 19
9 |2 7 1 14
18 4 16 Normal sudoku kurallari aynen
18 8 6 15 gecerlidir.
14 ; - e Gergevedeki sayilanin bitisigindeki iic
17 6 9 13 rakamin toplami ¢cercevedeki bir sayinin
14 4 5 18 toplamini vermelidir. Ornegin soldaki
18 | 8 6 3 s cerceve sudokuda isaretlenmis olan ti¢
18 3 |8 19 kutudaki rakamlarin toplamlarn 14
9 1 8 13 sayisini vermelidir.
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é = /A Bilgi cesaret verir,cehalet
o ’ kustahhk.
-Miguel de Cervantes
>
-Miguel de Cervantes
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ABC Baglamaca, esit aralikh harfler ve
noktalardan olusan karesel bir zemin
uzerinde hazirlanmis zeka oyunudur.

Oyundaki amac harfleri ciftleri ile
eslestirmektir. Yani A harfi ile diger A
harfini, B harfi ile diger B harfini, C
harfi ile C harfini gibi.

0 0 0 00 0 0C A
o P E o 0o 0 0 B g
O 0 0 o A o o 0o ©
¢C 0 0 o0 o 0B E
F o 0O o 0 o o 0O 0
O o F o0 g © 00
0 0 0 o 0 o 0 D ©
O 0 0 O O 0 0 00

19




C O 0 00 O O O

S
)
-
S
>
-
S
>
=
)
=
Lo
e
S
<2
—
<2
=

basari demektir.

-Andreé Gide

O

O

O m w 9 ( =
o o w © O o o O
o o o © o o o o
OO0 O O O O O
o 0 0 ¢ w o O 0
o w o o Tz © =
O O m O O O O
o O < 0O O O O
o ¢ O O O O O
g O O o o O 0
GDDDDFG
o o o O ©C o o
o o o © 0O o o
Om <« © O © O
GEDDD@G
o o o O o o F
O O 0 0O O O O
O O < O O O O
o O 0O 0O O O O
m 0 0 O O O O




Diyagramdaki beyaz huicrelerin tamamindan
yatay veya dikey ilerleyerek gecen ve
kendisini kesmeyen kapali bir yol ¢izin. Yol
renkli hucrelerden gecemexz.
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Hayatta en hakiki mursit ilimdir.

-Mustafa Kemal ATATURK

s v ’ \ " h‘\‘
Mustafa Kemal Ataturk




Oyunun Amaci:

T'den 9'a kadar olan rakamlari
sadece birer kez kullanarak ve
matematiksel islem
onceligine riayet ederek
diyagram diginda verilen
esitligi saglamak.




Bir matematik problemine dalip
gitmekten daha buyuk mutluluk
voktur.

-C.Morley
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Noktalari yatay veya dikey cizgilerle birlestirerek
kapali tek bir ¢it olusturulmalidir. Bulmacadaki
rakamlar bulunduklari noktalar arasinin kag
kenarinda ¢it parcasi oldugunu gésterir. Igerisinde
rakam olmayan hucrelerin kenarlarinda herhangi
bir sayida cit olabilir veya hi¢ ¢it olmayabilir.
Cizdiginiz ¢it kendisini kesemez. 1 rakaminin
etrafinda 1¢it, 2 rakaminin etrafinda 2 ¢it, 3
rakaminin etrafindan 3 ¢it ge¢cmesi gerekir. Cizgi
olmasi olanaksiz olan kenarlara 0 yazilir
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Insani sadece bilim ve
sanat yuceltebilir.
-Beethoven







Cevap Anahtari
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Cevap Anahtan

1-6 b+ ox
3X 2X 60x 40x
3 1 2 6 S 4

36X 4+ 3+
6 4 1 3 2 5
100x 10+
1 6 5 4 3 2
24x
4 2 3 5 6 1
10+ 15+ 3+ 8+ +6
5 3 4 2 1 6
2 5 6 1 4 3

1-6 + - o x

2X O+ 2- 6+ 720x
2 5 5 6 1 2

20x

1 4 3 5 3 4

3/ 24x x12 150
6 6 a |l 2 £
2 6 5 2 3 1 ; v

5- 2/ [12+ AT
6 1 4 2 4 2 60 1 -1
6 5 4 2 3 1

29



Cevap Anahtan
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Cevap Anahtari
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Cevap Anahtari

Apartman Sudoku
2 1 2 3 2 4 2 1
212141313 2 3 1 2 4 1
1 4 2 1 3 2 3 1 2 4 3 2
= 2 3 1 2 4 1 2 2 4 3 1 3
3111314122 2
312|112
3 2 1 2 2 3 12 3 5 1

Bilmecenin cevabi:
21’le 7 arasindaki fark
14’tur. Bu da dairenin

yarisinda 14 ¢ocuk var
demektir. Dairede 28
cocuk vardir.
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SIHIRLI PIRAMIT

Bilmecenin cevabiu:

1. gun X tane

2.gunx+ 10

3.gunx + 20
4.gunx + 30
5.glinx + 40
6. giin x + 50

6. giin sonunda 6x + 150

olur. X=30:6

180 ise 6x = 30

9 adet findik yemigtir.
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Cevap Anahtari

CERGEVE SUDOKU

9 16 20 12 18 15 14 12 19
9 2 |3 4 |6 7 9 |5 |1 |8 14
18 6 (5 |7 |2 8 |1 3 |4 |9 |16
18 1 8 (9 |4 3 5 |6 |7 |2 15
14 /3 |6 (56 |9 |1 |7 |2 |8 4 |14
17 |7 (2 |8 |5 6 (4 |9 |3 1 13
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17 (4 (7 (6 |1 3 2 |9 |8 5 |22
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219 (5 8 |7 (6 4 |2 |1 |3 |6
7 |1 |2 4|5 9 3|8 |6 |7 [21
14(5 (8 (1 (4 |7 9 |3 |2 6 |11
16 (3 4 (9 (6 |2 5 |1 7 |8 |16
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177 9 1 |2 4 |8 |6 |3 |5 [14
2114 |10 |13 |8 |24 |15 |13 |17
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Cevap Anahtari

ABC BAGLAMA
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Cevap Anahtari
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Cevap Anahtari

ISLEM KARESI

6 5 =20
— + -
3 8 7 =4
+ — +
2 1 4 =7
5 16 2
4 6 | X 5 (=34
— X X
2 9 8| =1
+ - +
7 3 1/ =11
9 51 41
5 X |6 2 =28
+ / +
7 1| X | 9|= 16
— + X
3 4 8 =15
9 10 74
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+ - |2 |=6
+ + —
8|+ 6 1 =13
+ - +
7 — | 4 9 =12
20 5 10
7!+ 9| —=1]1|=15
+ — +
6| /] | 3| + | 4 |=86
— + |
5 | + -2 ]|=11
8 14 3
1| X 8 + |9 =17
+ / X
71+ | 4| | |2 |[=9
— L - —
3| + | 5| x 6 =33
5 7 12




Cevap Anahtari
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